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DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN KOTA DEPOK

MGMP MATEMATIKA SMP

PENYUSUNAN KISI-KISI UJIAN SEKOLAH 

TAHUN PELAJARAN 2019-2020

MATA PELAJARAN MATEMATIKA

1. Jenjang Pendidikan
:   Sekolah Menegah Pertama (SMP)

2. Program / Jurusan
:   -

3. Mata Pelajaran

:   Matematika

4. Tahun Pelajaran
:   2019 / 2020

5. Kurikulum

:   2006

6. Jumlah soal

:   40 Soal

7. Alokasi Waktu

:   120 Menit

8. Penyusun

:   Tim MGMP Matematika Kota Depok

	No
	Kompetensi Dasar
	Kelas
	Materi
	Level Kognitif
	Indikator soal
	Nomor soal
	Bentuk soal

	1.
	1.1
Melakukan operasi hitung bilangan bulat dan pecahan.
	VII
	Bilangan Bulat


	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menentukan hasil operasi penjumlahan, pengurangan, perkalian, atau pembagian bilangan bulat.     
	1
	Pilihan Ganda

	2.
	2.2 Melakukan operasi pada bentuk aljabar.
	VII
	Persamaan Linear Satu Variabel (PLSV)
	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menentukan hasil penjumlahan,pengurangan, perkalian atau pembagian bentuk aljabar.
	2
	Pilihan Ganda

	3.
	3.4 Menggunakan perbandingan untuk pemecahan masalah.
	VII
	Perbandingan
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan perbandingan senilai dan berbalik nilai.
	3
	Pilihan Ganda

	4.
	4.3  Melakukan operasi irisan, gabungan, kurang (selisih),dan komplemen pada himpunan.
	VII
	Himpunan
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan operasi dua himpunan.
	4
	Pilihan Ganda

	5.
	4.5 Menggunakan konsep himpunan dalam pemecahan masalah.
	VII
	Himpunan
	Penalaran (L3)
	Peserta didik dapat menggunakan penalaran atau menafsirkan dalam menyelesaikan masalah menggunakan konsep himpunan.
	5
	Pilihan Ganda

	6.
	5.2.  Memahami sifat-sifat sudut yang terbentuk jika dua garis berpotongan atau dua garis sejajar berpotongan dengan garis lain.
	VII
	Garis dan Sudut
	Penalaran (L3)
	Peserta didik dapat menggunakan penalaran atau menafsirkan dalam menyelesaikan masalah garis dan sudut .
	6
	Pilihan Ganda

	7.
	6.3 Menghitung keliling dan luas bangun segitiga dan segiempat serta  menggunakannya dalam pemecahan masalah.
	VII
	Bangun Datar
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan segiempat dan segitiga.
	7
	Pilihan Ganda

	8.
	6.3   Menghitung keliling dan luas bangun segitiga dan segi empat serta menggunakannya dalam pemecahan masalah.


	VII
	Bangun datar
	Aplikasi

(L3)
	Peserta didik  dapat menyelesaikan permasalahan dalam kehidupan sehari-hari yang berkaitan keliling dari persegi panjang.
	8
	Pilihan Ganda

	9.
	1.3  Memahami relasi dan fungsi.
	VIII
	Relasi dan Fungsi
	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menentukan banyaknya pemetaan yang mungkin.


	9
	Pilihan Ganda

	10.
	1.4  Menentukan nilai fungsi . 
	VIII
	Relasi dan Fungsi
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menentukan nilai fungsi yang ditentukan.


	10
	Pilihan Ganda

	11.
	1.6 Menentukan gradien, persamaan dan grafik garis lurus.


	VIII
	Persamaan Garis Lurus
	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menentukan  pasangan persamaan garis yang sejajar atau tegak lurus.
	11
	Pilihan Ganda

	12.
	1.6.    Menentukan gradien, persamaan garis lurus.
	VIII
	Persamaan Garis Lurus
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menentukan persamaan garis berdasarkan gambar yang disajikan.


	12
	Pilihan Ganda

	13.
	1.6 Menentukan gradien, persamaan dan grafik garis lurus.


	VIII
	Persamaan garis lurus
	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menggunakan penalaran atau menafsirkan dalam menyelesaikan masalah menggunakan konsep persamaan garis lurus.
	13
	Pilihan Ganda

	14.
	2.3. Menyelesaikan model matematika dari masalah yang berkaitan dengan sistem persamaan linear dua variabel (SPLDV) dan penafsirannya.
	VIII
	Sistem Persamaan Linear Dua Variabel (SPLDV)
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menentukan penyelesaian dari permasalahan SPLDV.
	14
	Pilihan Ganda

	15.
	2.3      Menyelesaikan matematika dari masalah yang berkaitan dengan sistem persamaan linear dua variabel dan penafsirannya.

	VIII
	Persamaan Linear Dua variable (PLDV)
	Aplikasi

L2
	Peserta didik dapat menentukan keliling suatu bangun datar.
	15
	Pilihan Ganda

	16.
	3.2 Memecahkan masalah pada bangun datar yang berkaitan dengan Teorema Pythagoras.


	VIII
	Teorema Pythagoras
	Aplikasi (L3)
	Peserta didik dapat menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan Teorema Pythagoras. 
	16
	Pilihan Ganda

	17.
	4.3 Menggunakan hubungan sudut pusat, panjang busur, luas juring dalam pemecahan masalah.
	VIII
	Lingkaran
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan sudut pusat atau Sudut keliling.
	17
	Pilihan Ganda

	18.
	4.4 Menghitung panjang garis singgung persekutuan dua lingkaran.


	VIII
	Lingkaran
	Pemahaman (L1)
	Peserta didik dapat menentukan panjang garis singgung.
	18
	Pilihan Ganda

	19.
	5.3 Menghitung luas permukaan dan volume kubus,balok, prisma dan limas.
	VIII
	Bangun ruang sisi datar
	Penalaran (L3)
	Peserta didik dapat menggunakan penalaran atau menafsirkan dalam menyelesaikan masalah menggunakan konsep bangun ruang sisi datar.


	19
	Pilihan Ganda

	20.
	1.1.  Mengidentifikasi sifat-sifat dua segitiga sebangun dan kongruen.
	IX
	Kesebangunan
	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menyebutkan pasangan sisi bangun datar yang bersesuaian.
	20
	Pilihan Ganda

	21.
	1.3.  Menggunakan konsep kesebangunan segitiga dengan pemecahan masalah.
	IX
	Kesebangunan
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menentukan panjang sisi bangun datar yang belum diketahui.
	21
	Pilihan Ganda

	22.
	1.3.  Menggunakan konsep kesebangunan segitiga dengan pemecahan masalah.
	IX
	Kesebangunan
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menentukan panjang sisi yang belum diketahui.
	22
	Pilihan Ganda

	23.
	1.3.  Menggunakan konsep kesebangunan segitiga dengan pemecahan masalah.
	IX
	Kesebangunan
	Penalaran

(L3)
	Peserta didik dapat menggunakan penalaran atau menafsirkan dalam menyelesaikan masalah menggunakan konsep kesebangunan.
	23
	Pilihan Ganda

	24.
	1.3.  Menggunakan konsep kesebangunan segitiga dengan pemecahan masalah.
	IX
	Kesebangunan
	Penalaran

(L3)
	Peserta didik dapat menggunakan penalaran atau menafsirkan dalam menyelesaikan masalah menggunakan konsep kesebangunan.
	24
	Pilihan Ganda

	25.
	2.2.  Menghitung luas selimut dan volume tabung, kerucut dan bola.
	IX
	Bangun Ruang Sisi Lengkung
	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menentukan luas permukaan bangun ruang sisi lengkung.
	25
	Pilihan Ganda

	26.
	2.2.  Menghitung luas selimut dan volume tabung, kerucut dan bola.
	IX
	Bangun Ruang Sisi Lengkung
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan luas permukaan dan volume bangun ruang sisi lengkung.
	26
	Pilihan Ganda

	27.
	2.3.  Memecahkan masalah yang berkaitan dengna tabung, kerucut dan bola.
	IX
	Bangun Ruang Sisi Lengkung
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menyelesaikan masalah berkaitan dengan volume bangun ruang sisi lengkung.
	27
	Pilihan Ganda

	28.
	2.3.  Memecahkan masalah yang berkaitan dengna tabung, kerucut dan bola.
	IX
	Bangun Ruang Sisi Lengkung
	Penalaran (L3)
	Peserta didik dapat menggunakan penalaran atau menafsirkan dalam menyelesaikan masalah menggunakan konsep bangun ruang sisi lengkung.
	28
	Pilihan Ganda

	29.
	3.1  Menentukan rata-rata, median, dan modus data tunggal serta penafsirannya.
	IX
	Statistika
	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menentukan nilai mean, median atau modus.
	29
	Pilihan Ganda

	30.
	3.1 Menentukan rata-rata, median, dan modus data tunggal serta penafsirannya.


	IX
	Statistika
	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menentukan nilai Mean, Median atau Modus.
	30
	Pilihan Ganda

	31.
	3.2.  Menyajikan data dalam bentuk tabel, diagram batang, garis dan Lingkaran.
	IX
	Statistika
	Aplikasi (L2)
	Peserta dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan menyajian data dalam bentuk tabel, diagram batang , garis, atau lingkaran.
	31
	Pilihan Ganda

	32.
	4.2.  Menentukan peluang suatu kejadian sederhana.
	IX
	Peluang
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menghitung nilai peluang yang berkaitan dengan peluang kejadian.


	32
	Pilihan Ganda

	33.
	4.2  Menentukan peluang suatu kejadian sederhana.

	IX
	Peluang
	Penalaran

(L3)
	Peserta didik dapat menentukan nilai peluang suatu kejadian.
	33
	Pilihan Ganda

	34.
	5.2  Melakukan operasi aljabar yang melibatkan bilangan berpangkat bulat dan   bentuk akar.
	IX
	Bilangan berpangkat dan bentuk akar
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menentukan hasil operasi penjumlahan, pengurangan, perkalian, atau pembagian bilangan bentuk akar.
	34
	Pilihan Ganda

	35.
	5.1.  Mengidentifikasi sifat-sifat bilangan berpangkat dan bentuk akar.
	IX
	Bilangan berpangkat dan bentuk akar
	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menentukan hasil perpangkatan pecahan atau bulat suatu bilangan.
	35
	Pilihan Ganda

	36.
	5.1.  Mengidentifikasi sifat-sifat bilangan berpangkat dan bentuk akar.
	IX
	Bilangan berpangkat dan bentuk akar
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menentukan operasi hitung bilangan berpangkat pecahan atau bulat.
	36
	Pilihan Ganda

	37.
	5.3.  Memecahkan masalah sederhana yang berkaitan dengan bilangan   berpangkat     dan bentuk akar.
	IX
	Bilangan berpangkat dan bentuk akar
	Pengetahuan dan pemahaman

(L1)
	Peserta didik dapat menyederhanakan / merasionalkan penyebut pecahan bentuk akar.
	37
	Pilihan Ganda

	38.


	6.2 Menentukan suku ke-n barisan aritmatika dan barisan geometri.


	IX
	Pola Bilangan
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menentukan Rumus suku ke-n dari suatu barisan bilangan.
	38
	Pilihan Ganda

	39.
	6.2.  Menentukan  suku ke-n barisan aritmatika dan barisan geometri.
	IX
	Pola Bilangan
	Aplikasi (L2)
	Peserta didik dapat menentukan suku ke-n dari barisan tersebut berdasarkan gambar.


	39
	Pilihan Ganda

	40.
	6.2 Menentukan suku ke-n barisan aritmatika dan barisan geometri.


	IX
	Pola Bilangan
	Penalaran (L3)
	Peserta didik dapat menentukan suku ke-n dari suatu barisan aritmatika berdasarkan soal cerita.
	40
	Pilihan Ganda


PAKET UTAMA








